INTERNET

¿Qué es Internet?


En muchas de las oficinas actuales, los ordenadores están interconectados de forma que pueden compartir entre ellos archivos de datos, programas, impresoras y otros recursos. Normalmente, estas redes disponen de uno o varios ordenadores llamados servidores que son los que almacenan la información y controlan los periféricos a compartir. El resto de los ordenadores, llamados clientes disfrutan de estos servicios. Esta estructura de ordenadores Servidor / Cliente, es lo que se conoce por una red de ordenadores. Entendido el concepto de red y su utilidad, podemos imaginar miles de redes de empresas y universidades por todo el mundo, cada una proporcionando servicios y recursos a sus ordenadores clientes. Si se conectan estas redes entre sí mediante líneas de datos, se obtiene lo que se suele llamar una red de redes. Pues bien, Internet es la mayor red de redes que existe en el mundo. Conecta a millones de ordenadores entre sí para intercambiar información y ofrecer múltiples servicios a usuarios de todo el mundo.

Un poco de historia


Por la forma como se habla de Internet, parece que es algo completamente nuevo, pero lo cierto es que la red de redes existe desde hace más de 20 años. A mediados de la década de los 60, temiendo que la guerra fría derivara en un ataque nuclear, el Departamento de Defensa de Estados Unidos comenzó a buscar la manera de construir una infraestructura de redes de ordenadores, capaz de soportar la pérdida de una de sus partes sin que eso afectara a las demás.

Ese proyecto fue conocido como ARPAnet, ya que la dependencia encargada de realizarlo fue la Advanced Research Projects Agency (ARPA). En 1970 se lograron enlazar entre sí cuatro universidades: Stanford, UCLA, UCSB, y la Universidad de Utah.Las posibilidades de intercambio de información y de comunicación remota, no pasaron desapercibidas para los investigadores académicos, quienes comenzaron a pedir a sus instituciones que se conectaran a la naciente red. Para 1972, aproximadamente 40 universidades ya formaban parte de la ARPAnet, y sus computadoras tenían la capacidad de intercambiar mensajes y archivos, además de controlar a otros ordenadores a distancia. 

Hasta ese momento, el manejo de redes únicamente era posible en las grandes instituciones que contaban con ordenadores de alto nivel. Sin embargo, a mediados de los setenta, la introducción de los miniordenadores y la creación de UNIX (un sistema operativo de bajo costo, capaz de manejar redes) permitió el ingreso a Internet a instituciones medianas y pequeñas. De esa manera, por todas partes empezaron a multiplicarse las redes.

Cuando en 1990 se decidió eliminar la obligación de contar con apoyo gubernamental para poder conectarse a Internet, dio comienzo un periodo de extraordinario crecimiento de la Red, gracias al inicio de las actividades comerciales a través de ésta. 

Es importante señalar que el crecimiento de Internet no fue planeado por nadie y ha sido hasta cierto punto accidental. El conjunto de redes que forman Internet no pertenece a nadie, ni está controlado por una sola persona o grupo de personas. Cada red es independiente y puede manejarse como sus dueños lo prefieran. Esta es la causa de la gran diversidad que se puede hallar en Internet, pero también del desorden y la dificultad de encontrar información que la caracterizan.

¿Qué se puede hacer en Internet?


La red Internet ofrece muchos servicios útiles para particulares y empresas. Entre otras cosas nos permite:


 INCLUDEPICTURE "http://www.educared.net/aprende/Curso_Internet_basico/images/bola_m.gif" \* MERGEFORMATINET 


Utilizar el e-mail o correo electrónico, que permite el intercambio mensajes de correo de una forma sencilla y muy rápida entre personas de otras empresas, clientes, proveedores, amigos, sin importar en qué parte del mundo estén. El uso eficaz del correo electrónico permite ahorrar mucho tiempo y dinero a sus usuarios ya que puede servir para pedir información sobre productos o servicios, aclaraciones, comentar temas de trabajo con colaboradores o simplemente estar en contacto con familiares o amigos de una forma rápida y económica. 

Dar a conocer nuestro negocio o actividad al mundo, mediante el servicio World Wide Web (páginas web), el cual, mediante páginas multimedia (texto, gráficos y sonido) proporciona un escaparate atractivo para nuestra empresa
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Crear nuestros propios servicios, desde donde podemos ofrecer información sobre nuestros productos y servicios.
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Encontrar contactos para realizar nuevos negocios. Gracias a las páginas web de otras empresas podemos encontrar posibles colaboradores para futuros negocios.
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Establecer un sistema de comunicación para las sucursales de una misma empresa. La red Internet proporciona un medio de transporte de datos económico que puede ser utilizado para intercambiar información entre diferentes sedes o sucursales de una misma empresa. 
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Buscar información para hacer una tarea o trabajo. Podemos conectar con los servidores de información de proveedores para conocer detalles de sus productos, recomendaciones técnicas y obtener demostraciones sus productos (versiones de evaluación de software, ficheros de vídeo de ordenador con demostraciones o tutoriales ...). 

[image: image6.png]


Tener acceso a los servicios de Banca Electrónica. La mayoría de Bancos ofrecen servicios como consulta de cuentas, fondos de inversión, operativa con tarjetas o transferencias a través de la red Internet. 

[image: image7.png]


Ahorrar tiempo en las relaciones con la Administración gracias a los servicios que ésta ofrecerá en un futuro inmediato (relaciones con Hacienda). 
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Comprar artículos de todo tipo en tiendas repartidas por todo el globo.
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Leer artículos en publicaciones electrónicas de todo tipo.
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Conocer las noticias más importantes de diversos países, mediante el acceso a las versiones electrónicas de los principales diarios del mundo. 

[image: image11.png]


Conocer los movimientos de la bolsa. 
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Tener acceso a miles de bases de datos con información sobre temas diversos, desde la literatura hasta la ciencia, desde los negocios hasta el entretenimiento.
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Tener acceso a cientos de miles de programas para su ordenador, desde juegos hasta tratamientos de textos. La lista anterior no cubre todas las posibilidades de Internet, pero es suficiente para dar una idea de su gran utilidad. en y la dificultad de encontrar información que la caracterizan.

ESTRUCTURA DE INTERNET
El Protocolo de Comunicaciones de Internet: TCP/IP

Un protocolo es una serie de códigos y formatos que se utilizan para que los ordenadores se entiendan entre sí. Por ejemplo, al hablar por teléfono sabemos que hay que contestar "diga", para que la persona que llama sepa que estamos listos para escuchar. Ese es un ejemplo de protocolo, así como también lo son los tradicionales "corto" o "cambio y corto" en las conversaciones por radio.

Una de las más relevantes contribuciones del proyecto de Internet, fue el desarrollo de protocolos de comunicación que permitieron que todos los ordenadores pertenecientes a la red se mantuvieran al mismo nivel, evitando que un punto central tuviera a su cargo la administración de la información. Esos protocolos son conocidos como TCP/IP (Transmission Control Protocol/ Internet Protocol). 

El conjunto de protocolos TCP/IP incorporan una técnica que permite transmitir la información por partes. Así, cada mensaje es dividido en pequeños paquetes de datos, lo que impide que una transmisión, por grande que ésta sea, monopolice los servicios de la red y por lo tanto, por una misma línea datos se pueda transportar paquetes de información correspondientes a diferentes comunicaciones.

Números IP 


Cada ordenador conectado a Internet tiene su propia dirección electrónica. La dirección electrónica es un número único que se le asigna a cada máquina y que la identifica en la red, de manera que conociendo el número, los demás ordenadores de la red pueden acceder a ella.

Este número, llamado IP, es asignado por el organismo encargado de asignarlos para todo el mundo (Network Information Center, en los Estados Unidos). Cada número IP se expresa como una serie de cuatro octetos (series de ocho bits), así que un número IP se ve de la siguiente forma: 194.179.16.5.

No es sencillo para los usuarios recordar series de números como las utilizadas para las direcciones electrónicas como la que hemos visto en el párrafo anterior. La gente prefiere asignar nombres fáciles de recordar a los ordenadores.

Por ello, se creó un sistema de nombres, llamado DNS (Domain Name System), que permite identificar las direcciones con mayor facilidad. Por ejemplo, es más fácil recordar el nombre infonegocio.com que su dirección IP correspondiente.

En Internet, hay una serie de ordenadores, llamados Servidores de Nombres que traducen las direcciones en formato nombre a los números IP correspondientes.

La Interconexión en Internet: Carriers


Como hemos comentado en la sección anterior, dentro de las empresas y universidades existen redes privadas de ordenadores que pueden estar o no conectadas a Internet. En el caso de las que lo están, ¿por dónde pasan los datos que provienen o se dirigen hacia estos ordenadores?

Estos paquetes de datos pasan por las redes de datos de las operadoras telefónicas públicas, llamados genéricamente Carriers, de forma que, si por ejemplo queremos enviar un mensaje de correo electrónico a alguien que vive en los Estados Unidos, nuestro mensaje pasará por las redes de datos de alguno de los carriers que operan en España (por ejemplo Telefónica Data) y por alguno o varios de los carriers que operan en los Estados Unidos (por ejemplo MCI-WorldCom).

ACCESO Y PRESENCIA EN INTERNET
Acceso Permanente 


Si deseamos tener un acceso permanente a Internet, deberemos contratar el servicio a uno de los carriers de datos anteriormente mencionados. Éstos, se ocuparán de la instalación de las líneas de datos necesarias (normalmente serán líneas conocidas como "Frame-Relay"), de la instalación de los equipos de red necesarios y del asesoramiento en la adaptación de la red local de la empresa para su convivencia con Internet

Acceso bajo Demanda 


En este caso, el acceso a Internet se realiza mediante líneas telefónicas de la red pública y realizando una llamada a un Proveedor de Acceso a Internet.

Si se desea contar con este tipo de acceso, lo primero que se necesita es contratar los servicios de un Proveedor de Acceso a Internet. En España existen un centenar de proveedores de este tipo (por ejemplo Telefónica Data con el servicio Infonegocio para profesionales y empresas). 

Estos proveedores nos proporcionarán un código de usuario, una clave secreta y un número de teléfono al que llamar para iniciar la conexión a Internet.

La Red Telefónica Básica y la Red Digital de Servicios Integrados 


El acceso telefónico se podrá realizar mediante la Red Telefónica Básica RTB (líneas telefónicas convencionales) o líneas telefónicas de la Red Digital de Servicios Integrados RDSI. 

Las líneas telefónicas convencionales (comúnmente llamadas analógicas) necesitan de un equipo denominado módem que se encarga convertir los datos del ordenador en señales que pueden ser transportadas por este tipo de líneas. Si se va a utilizar este tipo de líneas para la conexión a Internet, es necesario adquirir un de estos equipos. La velocidad estándar de conexión mediante este tipo de líneas es en la actualidad de 33.600 bits/s

La Red Digital de Servicios Integrados (RDSI) se basa en una serie de normas que posibilitan la transmisión completamente digital sobre los mismos hilos de cobre que utiliza la RTB. Su principal ventaja es su mayor velocidad, y su precio que no difiere mucho del coste de una línea telefónica convencional. Su principal desventaja se encuentra en el adaptador (tarjeta) que es más caro que un módem para RTB.

Existen dos niveles de servicios RDSI, el básico y el primario:
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En el básico se disponen de dos canales B con capacidad para 64.000 bits/s cada uno y un canal D de 16.000 bits/s para control y otras funciones. Con este tipo de línea podemos mantener dos conexiones simultáneas. Así por ejemplo, podemos mantener una conversación telefónica normal con uno de los canales y estar conectados a Internet por el otro canal. También es posible conectarse a Internet mediante los dos canales con lo que conseguiremos velocidades de hasta 128.000 bits/s., pero en este caso el coste de la llamada será el doble, ya que utiliza dos canales 64 + 64. 
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En el primario, el acceso consta de 30 canales B más un canal D. Hay que tener en cuenta que no todos los proveedores de acceso a Internet soportan la conexión mediante líneas RDSI por lo que deberemos consultarlo con el proveedor

Requerimientos Básicos para la Conexión 


Una vez ya tenemos contratado el acceso con un Proveedor de Acceso a Internet necesitaremos preparar uno de los ordenadores de la red local para la conexión.

Ordenador


El sistema estándar necesario para poder utilizar Internet y todas las aplicaciones que actualmente están disponibles es un ordenador tipo PC con procesador Pentium II, con 32 Mb de RAM y 3.2 Gbytes de Disco duro con Sistema Operativo Windows95 o Windows98. El ordenador deberá estar equipado además con un módem (de 33.600 kbits/s) si vamos a realizar la conexión mediante la RTB o de una tarjeta RDSI si nos conectamos mediante la RDSI. 

Software


Los proveedores de Acceso a Internet proporcionan a sus clientes todo el software y las instrucciones necesarias para conectarse a Internet. Básicamente se trata de programas que gestionan el módem o la tarjeta RDSI para la conexión y de programas que permiten utilizar los diferentes servicios que ofrece Internet, como los que veremos en una de las secciones posteriores.

Presencia en Internet 

Hasta ahora hemos estado hablando del acceso a Internet, esto es, sobre qué debemos hacer para conectarnos, buscar información o enviar mensajes a otros usuarios de Internet. 
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En este apartado trataremos de cómo conseguir las ventajas de nuestra presencia en Internet, por ejemplo: 
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Poder publicar nuestra información en Internet, de forma que otros usuarios puedan acceder a ella.
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Disponer de correo electrónico para las personas de nuestra empresa que juzguemos necesario. 
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Poder proporcionar algún tipo de servicio que se nos ocurra por Internet.

Nuestra presencia en Internet vendrá ligada al tipo de acceso del que dispongamos, esto es, de conexión permanente o de conexión mediante un Proveedor de Acceso a Internet.

Acceso permanente


Si disponemos de acceso permanente a Internet, de la misma forma que nosotros podemos en cualquier momento acceder a la red, los otros usuarios de Internet también pueden acceder a los ordenadores de nuestra red privada, que dispongamos sean accesibles desde Internet. Por lo tanto, podemos destinar un ordenador de nuestra red para la publicación de Información accesible desde Internet (páginas web, ficheros de datos o utilidades, etc. de los que hablaremos en secciones siguientes). La configuración de estos ordenadores así como la confección de estas páginas de información u otros servicios que queramos ofrecer al resto de usuarios de Internet, es un trabajo de Informáticos especializados y por lo tanto queda fuera de los objetivos de este curso. 

Acceso mediante un proveedor de Internet


La totalidad de proveedores de Internet ofrecen además de la conexión, servicios de hospedaje de información, en sus servidores, de forma que, la información de nuestra empresa que queramos publicar resida en los ordenadores del proveedor de acceso y nosotros solamente tengamos que confeccionarla y actualizarla. Se recomienda consultar con el Proveedor, los diferentes servicios y modalidades que ofrece, tanto para particulares como para empresas.

SERVICIOS Y APLICACIONES
Correo Electrónico

El correo electrónico o e-mail es un programa que se encarga de transmitir mensajes entre usuarios de la red, y probablemente sea el servicio más importante de Internet, ya que son millones los mensajes enviados.

Para poder enviar un mensaje es imprescindible conocer la cuenta (identificador del usuario) y la dirección de la máquina del usuario al que queremos enviar dicho mensaje. El formato que presentan las cuentas de correo es el siguiente:

NombreUsuario@subdominio.dominio 

Para aclarar el concepto se puede decir que el correo electrónico es como una carta normal y corriente, pero mucho más barato. Sin embargo existen programas de e-mail basados en un sistema denominado MIME que permiten incluir en el cuerpo de la carta ficheros binarios como imágenes, sonidos o ficheros ejecutables.

Pero la pregunta es ¿cómo pueden entenderlos mismos mensajes ordenadores tan distintos como existen en la red Internet? Esto es debido a que el envío de correo está normalizado por el protocolo SMTP (Simple Mail Transfer Protocol), que define el formato que deben tener los mensajes y cómo deben ser tratados por la red. 

El programa principal que realiza las transferencias de mensajes y que implementa el protocolo SMTP se encuentra en el servidor y se encuentra funcionando todo el tiempo (cada tipo de servidor utiliza un programa distinto dependiendo del sistema operativo, así por ejemplo los sistemas UNIX utilizan un programa llamado sendmail).

Además existe otro programa que actúa de interfaz entre el sistema de correo de Internet y el usuario, y que permite a éste generar nuevos mensajes, modificarlos, enviarlos, leerlos, borrarlos, etc. Existe una gran variedad de programas de usuario, como pueden ser OUTLOOK, EUDORA, PEGASUS, o los propios que implementan los navegadores.

Estos programas presentan una serie de utilidades como son:
Responder fácilmente al remitente de un mensaje recibido, con posibilidad de incluir parte del mensaje original.
Salvar el mensaje en un fichero de nuestro ordenador.
Enviar copias de un mismo mensaje a varios usuarios con una sola acción (sólo es necesario consignar las direcciones de todos estos usuarios en el mismo mensaje).
Crear listas de distribución para enviar un mensaje a varios destinatarios indicando una única dirección en el mensaje.
Reenviar un mensaje recibido a otros usuarios a los que creamos que puede interesar.

A continuación mostraremos un ejemplo del programa de usuario de correo que implementa el navegador de Netscape:
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En la figura anterior podemos ver una barra de herramientas en la que aparecen todas las funcionalidades que hemos descrito antes.

Antes de utilizar el programa de correo deberemos configurarlo con nuestro nombre de usuario, y el nombre de nuestro servidor de correo. En el caso concreto del programa que aparece en la figura esto deberá hacerse pulsando la opción de EDICION que aparece en la barra de menú, con lo que aparecerá un desplegable con varias opciones, de entre las cuales deberemos seleccionar la de PREFERENCIAS, donde encontraremos todas las opciones de configuración para el correo.

World Wide Web



El World Wide Web (WWW) es un servicio desarrollado por el CERN (Laboratorio Europeo de Física de Partículas), con el objetivo de proporcionar un acceso sencillo desde diferentes lugares a toda la información compartida existente en dichos lugares.

Este servicio está basado en una tecnología conocida como Hipertexto, o dicho de otra manera, los documentos a los que se accede utilizando este método son documentos de texto que contienen enlaces a otros documentos relacionados, y que se pueden encontrar dentro del mismo documento o bien en cualquier lugar de Internet.

La manera de elaborar un documento en este formato para que sea accesible mediante WWW es utilizando el lenguaje HTML (HyperText Markup Language), que consiste en una serie de tags o etiquetas que se insertan entre los bloques de texto, y que permiten definir las partes del documento, así como incluir imágenes o enlaces a otros documentos u otro tipo de elementos como ficheros de audio, ficheros de sonido, etc.

Para realizar un enlace desde un documento a cualquier otro elemento, se desarrolló un método estándar llamado URL (Uniform Resources Locator), y que consiste en una descripción completa de la ubicación de dicho elemento. 

Hasta ahora hemos comentado que mediante los documentos WWW podemos definir enlaces que nos recuperen otros documentos del mismo tipo, pero ¿cómo se realiza esta recuperación? Pues bien, para conseguirlo se desarrolló un protocolo de comunicación sencillo llamado HTTP (HyperText Transport Protocol). Aunque esto de hecho es transparente al usuario, ya que éste sólo tiene que pulsar con el ratón sobre el elemento que desea recuperar desde el documento actual y automáticamente se inicia todo el proceso de recuperación. 

Por último hay que indicar que para poder acceder al servicio WWW, se debe disponer en el ordenador de un programa o herramienta de navegación que sepa cómo interpretar los documentos recuperados para presentarlos por pantalla. Más adelante describiremos con más detalle estas herramientas de navegación o navegadores; basta por el momento saber que los dos navegadores más extendidos son el Communicator desarrollado por Netscape, y el Microsoft Internet Explorer. 

La WWW ha revolucionado el concepto de Internet pues ha hecho mucho más amigable su entorno y día a día salen programas y herramientas nuevas para implementarlas en el entorno Web y así de esa forma dinamizar aún más su uso. reo. En el caso concreto del programa que aparece en la figura esto deberá hacerse pulsando la opción de EDICION que aparece en la barra de menú, con lo que aparecerá un desplegable con varias opciones, de entre las cuales deberemos seleccionar la de PREFERENCIAS, donde encontraremos todas las opciones de configuración para el correo.

Buscadores



Hasta ahora hemos destacado que uno de los principales atractivos de Internet es la posibilidad de acceder a millones de documentos distribuidos en máquinas de todo el mundo, pero precisamente el hecho de esta dispersión y el gran número de documentos existentes, provoca que sea complicado encontrar un documento o un tema en concreto. 

Para solucionar este problema se han desarrollado unas herramientas de búsqueda llamadas buscadores, que se encargan de inspeccionar toda la red continuamente mediante unos programas llamados "arañas" o "robots de búsqueda". Gracias a ello cualquier usuario puede solicitar información relativa a cualquier palabra o frase que le interese, y obtener una lista de elementos relacionados en breves segundos.

Los principales buscadores que existen los podemos encontrar en las siguientes direcciones Internet, los dos últimos (ole y ozu) son buscadores en castellano:

www.yahoo.com
www.altavista.com 
www.ole.es 
www.ozu.es

Estos servicios son totalmente gratuitos para el usuario, y se financian mediante la publicidad que diversas empresas insertan en sus páginas.

FTP


FTP (File Transfer Protocol) es un programa cliente/servidor que permite examinar ficheros en ordenadores remotos de Internet y transferir ficheros entre estos ordenadores remotos y el ordenador local. 

Como se puede adivinar, la importancia de este servicio es enorme, ya que nos permitirá disponer de todo el software público existente en Internet, así como acceder a una gran cantidad de bases de datos, publicaciones, etc. Y disponer de todo ello en nuestro ordenador personal.

Inicialmente el programa FTP fue desarrollado para ser utilizado mediante línea de comandos, pero debido al enorme uso que se hace de él, actualmente existen programas que nos permiten utilizar el servicio FTP con una interfaz gráfica. Veamos en primer lugar como se trabaja con FTP mediante línea de comandos: 

Audio y vídeo en Internet 

Gracias a la tecnología de audio y vídeo utilizada en Internet, también es posible escuchar música y ver videos por Internet mediante los altavoces y la pantalla del ordenador.

RealPlayer es un programa muy utilizado en Internet para reproducir audio y vídeo en tiempo real aunque también se puede usar sin estar conectado, es decir teniendo el archivo en el disco duro. Real player se pone en marcha automáticamente cuando detecta un archivo de audio o vídeo. Gracias a ello se puede oír la radio o ver videos cuando estamos navegando por páginas web de internet con contenidos multimedia. Muchas compañías discográficas ponen videos promocionales o canciones de las últimas publicaciones que salen al mercado.

CHAT (IRC) 



El Internet Relay Chat (IRC) es un servicio que permite mantener conversaciones en tiempo real con usuarios de todo el mundo, con la particularidad de que en una misma conversación pueden participar decenas de personas aún sin conocerse entre sí. 

El servicio IRC también se basa en la técnica cliente/servidor, y el usuario necesita de un programa cliente que le sirva de interfaz entre él y el programa servidor. Este programa servidor se encontrará en un ordenador remoto conectado a la red, y su dirección deberá ser configurada en el programa cliente para acceder a él y utilizar este servicio IRC.

Una vez conectado a dicho servidor, se puede observar que existe una lista bastante amplia de lo que se conoce como canales, que están identificados por un nombre que suele indicar el tema sobre el que se discute en dicho canal, con lo que el usuario puede decidir cual es el canal al que le interesa conectarse para conversar, e incluso decidir conectarse a más de un canal a la vez. Otra posibilidad es mantener una conversación privada con alguno de los usuarios conectados al servicio. 

Para participar en estas conversaciones el usuario debe elegir un nombre o apodo (nickname) por el que quiere que se le reconozca dentro del canal de conversación.

La utilidad de este servicio reside en que se puede participar en verdaderos foros de debate sobre algún tema que sea realmente importante para nosotros.

Navegadores



Como ya hemos comentado antes, los navegadores son las herramientas necesarias para acceder al servicio WWW y poder visualizar los documentos que este servicio nos proporciona. Para entender un poco mejor el manejo de estos navegadores vamos a estudiar un poco más en detalle el Communicator de Netscape:
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Anterior: nos permite volver al documento visualizado anteriormente. 
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Siguiente: sólo estará activo cuando hemos llegado a un documento mediante el botón anterior, y nos lleva al documento en el cual hemos utilizado dicho botón.
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Recargar: nos permite volver a cargar la página o documento actual (esto es útil si, por alguna razón, dicha página no se ha cargado bien).
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Inicio: nos lleva directamente a la página que tengamos configurada en nuestro navegador como la página inicial a cargar por defecto cuando lo arrancamos.
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Buscar: Muestra una página de Netscape donde podemos introducir una palabra de la que necesitemos información, y mediante la cual se iniciará un proceso de búsqueda por toda la red Internet de todos los documentos que contengan información de dicha palabra.
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Guía: es una relación de direcciones Internet interesantes.
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Imprimir: Nos permite imprimir el documento actual en la impresora que tengamos conectada a nuestro ordenador.
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Parar: detiene la carga de la página que hemos solicitado; esto puede ser útil cuando vemos que dicha carga es muy lenta, y preferimos cargar otro documento distinto.
[image: image30.png]


Marcadores: es una zona donde podemos guardar direcciones interesantes o muy visitadas por nosotros, con lo que para volver a acceder a alguna de ellas no tendremos que volver a escribir dicha dirección, sino simplemente seleccionarla.

El resto de botones son utilidades propias de este navegador en particular.
